UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypelnic wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczegdinych polach
oraz w przypisach.

Zaznaczenie  gwiazdka, np.  ,pobieranie’/niepobieranie”  oznacza, ze nalezy  skreslic  niewlasciwg  odpowiedz, pozostawiajac
prawidtowa. Przykiad: ,pebieranie*/niepobieranie®’.

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, Burmistrz Miasta i Gminy Pleszew
do ktorego adresowana jest oferta

Dziatalnos¢ na rzecz dzieci i mtodziezy, w tym wypoczynku dzieci i

2. Rodzaj zadania publicznego"” .
miodziezy

Il. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sagdowym lub innej ewidencji, adres siedziby, strona
www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: ZHP Choragiew Wielkopolska Hufiec Jarocin;

Forma prawna: Stowarzyszenie;

Nr KRS: 0000266321;

Adres siedziby: ul. Wilkéw Morskich 23/25, 60-480 Poznan

Adres do korespondencji: Hufiec ZHP Jarocin, PI. Festiwalu Muzyki Rockowej 1, 63-200 Jarocin;
Adres e-mail: jarocin@zhp.wlkp.pl

Nr tel.: 606 964 719

Izabela Spitalniak

2. Dane osoby upowaznionej do sktadania Nr tel. 606 964 719 ) )
wyjasnien dotyczacych oferty (np. imie i nazwisko, Adres e-mail: izabela.spitalniak@zhp.pl
numer telefonu, adres poczty elektronicznej)

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Harcerska Akcja Letnia Hufca Jarocin
2. Termin realizacji zadania publicznego? 2B . 23.06.2026 P A . 31.08.2026
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

W tym roku Hufiec ZHP Jarocin im. Lotnictwa Polskiego jest organizatorem dwdch obozdéw oraz kolonii, ktére
odbywac sie bedg w réznych regionach Polski. Obozy i kolonia organizowane sg z podziatem na grupy wiekowe:
- harcerze mtodsi (DH)

- harcerze starsi (DSH)

- zuchy.

CELE OBOZOW | KOLONII:

Cele programow:

- Zapewnienie dzieciom i mtodziezy z rodzin w trudnej sytuacji materialnej przyjemnego i aktywnego
wypoczynku;

- Integracja uczestnikow wywodzacych sie z rdznych srodowisk i o roznym statusie materialnym;

- Wypromowanie zdrowego stylu zycia bez natogéw;

- Wyksztatcenie postaw i zachowan proekologicznych, dbanie o czystos¢ na terenie obozowiska i segregacja
Smieci;

- Wyrobienie nawyku aktywnego i czynnego wypoczynku;

- Nabycie i doskonalenie podstawowych umiejetnosci udzielania pierwszej pomocy w nagtych wypadkach i
réznych sytuacjach losowych;

- Wdrozenie do kolezeriskiego wspétdziatania w grupie poprzez udziat w grach terenowych, olimpiadzie
sportowej;

- Pogtebienie wiadomosci geograficzno-historycznych o zwiedzanych terenach oraz miejscowosciach;
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- Zintegrowanie uczestnikow;

- Rozwijanie samodzielnosci dzieci;

- Dbanie o rozwdj fizyczny dzieci;

- Zwrdcenie szczegdlnej uwagi na otaczajacg przyrode;

- Budowanie grupy i nauka wspétpracy poprzez wspétzawodnictwo i zdrowg rywalizacje;

- Ksztattowanie postaw i zachowan proekologicznych, dbanie o czysto$é na terenie obozowiska i segregacja
Smieci;

- Promowanie dziatan profilaktycznych;

- Rozwijanie zdolnosci i umiejetnosci twdorczego myslenia;

- Wspieranie dziatan twoérczych w rdéznych dziedzinach aktywnosci (drama, teatr samorodny, aktywnosc
plastyczna, fizyczna i muzyczna);

- Rozwdj umiejetnosci praktycznych takich jak pierwsza pomoc, techniki harcerskie poprzez realizacje zadan na
stopnie harcerskie i zdobywanie sprawnosci;

- Nauka samodzielnosci i odpowiedzialnosci;

- Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie;

- Podsumowanie catorocznej pracy harcerskiej i zuchowej;

- Rozwijanie wrazliwosci i refleksji w duchu prawa i przyrzeczenia harcerskiego oraz prawa i obietnicy zucha;

- Ksztattowanie postaw patriotycznych, rozwijanie samorzgdnosci i aktywnego udziatu w zyciu obozu;

- Budowanie swiadomosci ekologicznej.

1. Obdz Harcerski "DROGA DO EL DORADO" organizowany bedzie dla dzieci w wieku 10-13 lat w okresie od
10.08.2026-23.08.2026 roku. Miejscem obozowania bedzie Baza obozowa hufca ZHP Poznan Jezyce w towyniu
potozona nad jeziorem, nieopodal Miedzychodu, na terenie Pszczewskiego Parku Krajobrazowego. Tegoroczny
motyw przewodni skupi sie wokét tematyki dzikiego zachodu, kowbojek i kowboji - stgd hasto “Droga do El
Dorado”. Obdz to historia powstawania i rozwoju miasteczka na Dzikim Zachodzie. Harcerze trafiajg na ,,dzikg
prerie”, gdzie od zera stworzg wspdlnote - miasto, ktére musi przetrwadé, rozwijaé sie i zmierzy¢ z wyzwaniami.
Kazdy zastep bedzie jedng z frakcji miasta, majgcych wtasne cele, styl dziatania i wptyw na rozwdj osady. Przez
caty obdz funkcjonowad bedzie: - waluta (ztoto); - instytucje miasta (bank, saloon, kronika, tablica ogtoszen); -
fabuta reagujgca na decyzje uczestnikow.

PROGRAM:

- Etap I: Przybycie na prerie - ,Zatozenie osady” 10-11 sierpnia (2 dni):

- Wejscie w fabute;

- Integracja i poczucie wspdlnoty;

- Symboliczne ,osiedlenie sie”;

- majsterka, tworzenie podobozu;

- Prawo, bezpieczenstwo, odpowiedzialno$¢ — regulaminy.

W pierwszych dwéch dniach skupimy sie na stawianiu obozu- harcerze bedg mogli zdoby¢ sprawnosci zwigzane
z wyrobieniem harcerskim, takie jak: WYGA. Rozstawimy namioty oraz: postawimy brame obozowa,
wartownie, segregowane kosze na $mieci, miejsce obrzedowe na wieczorne kregi wrazen. Nauczymy sie
wyplataé ptot - makrame. Zaznajomimy sie réwniez z regulaminami i przeprowadzimy prébny alarm
ewakuacyjny.

- Etap |l: Fundamenty miasta - “Porzadek i tad” 12-14 sierpnia (3 dni):

- Tworzenie struktury miasta - saloon, zasady dziatania, ustalanie zasad wspdtzycia;

- Powstawanie instytucji i rél - wprowadzenie do zasad obrzedowosci.

Na tym etapie obozu nasze kowbojskie miasteczko zaczynie juz petnoprawnie funkcjonowaé.

12 sierpnia przed potudniem odbedg sie zajecia z tworzenia kowbojskiej obrzedowosci - tu skupiamy sie na
stworzeniu nazw zastepéw oraz ich toteméw i okrzykdéw. Wybierzemy zastepowych.

Po potudniu wspdlnie stworzymy kodeks naszego kowbojskiego miasteczka. Wspdlnie zobowigzemy sie do
przestrzegania naszego regulaminu. Wieczorem oficjalnie rozpoczniemy obdz ogniskiem obrzedowym.

13 sierpnia od rana zajmiemy sie hobbyhorsingiem - poznamy reguty i specyfike zaje¢ zachecajac przy tym do
zdobycia dedykowanej sprawnosci. Ponadto zdobedziemy réwniez odznaki szeryfa i otrzymamy imiona
obrzedowe. Zajecia bedg miaty na celu dalsze budowanie tozsamosci w klimacie fabuty. Po potudniu
przejdziemy do praktyki - odbedg sie zawody hobby horséw (zajecia sportowo-rekreacyjne), sztafeta i turniej
miasteczek. Wieczorem odbedg sie zajecia przygotowujgce do wedrowki- z pakowania plecakdéw, odswiezymy
tez regulaminy poruszania sie po drodze.




14 sierpnia od rana czekat bedzie na nas cigg dalszy przygotowan - spakujemy plecaki i upewnimy sie, ze kazdy
jest odpowiednio przygotowany. Po potudniu ruszymy w droge - naszym celem bedzie Centrum Edukacji
przyrodniczej w Mniszkach. Trasa w | dzien przewiduje okoto 8km - do folwarku Mnichy, ktéry bedzie miejscem
naszego noclegu. Wieczorem, po dotarciu na miejsce kwaterujemy sie w namiotach turystycznych.
- Etap lll: Rozwdj i bogactwo - "Miasto sie bogaci" 15-17 sierpnia (3 dni):

- praca i zaradnos¢;

- wspotpraca i rywalizacja;

- gospodarka miasta;

- uczciwosc i fair play.

15 sierpnia rano: spakujemy sie, przechodzimy do Centrum Edukacji Przyrodniczej w Mniszkach: tam odbedg
sie zajecia z przewodnikiem: zwiedzanie catego kompleksu oraz warsztaty stolarskie - bedziemy tworzy¢ ryczki.
Po potudniu ruszymy w droge powrotng. Wieczorem dotrzemy na podobdz, zjemy obiadokolacje, rozpakujemy
sie i podsumujemy minione dwa dni na obrzedowym kregu wrazen.
16 sierpnia dzien rozpoczniemy wyjsciem na msze swietg oraz wprowadzeniem do ekonomii - zamyst tych zajec
to wprowadzenie do jarmarku obozowego - nauczymy sie czym jest marketing, jak dziata reklama a wszystko
to by stworzy¢ przestrzen do "wymiany débr" - kazdy zastep stworzy przedmioty, ktére pozostate miasteczka
beda mogly kupi¢ - celem tego jarmarku jest rozbudzenie kreatywnosci i zdolnosci manualnych- bedziemy
tworzy¢ breloczki, sakiewki, ozdoby itp. Po potudniu cigg dalszy przygotowan - zajecia w zegarze obejmg
tworzenie plakatow, a takze kilka stanowisk z konkretnymi aktywnosciami, na ktérych harcerze wytworzg swoje
"dobra"- bransoletki, lepienie w glinie, piéropusze itp. Wieczorem zadbamy o ruch - odbedzie sie gra decyzyjna
z punktami rozlokowanymi po catej stanicy.
17 sierpnia od rana uszykujemy swoje jarmarkowe stoiska, dokariczamy przedmioty, ktére bedziemy oferowa¢
innym mieszkancom. Po potudniu odbedzie sie jarmark, a w ramach wieczornych zaje¢ - kowbojska
potancéwka.

- Etap IV: Konflikty i wybory - ,,Czyje to miasto?” 18-20 sierpnia (3 dni):

- Sprawiedliwos$¢ i honor;

- Konflikty intereséw;

- Podejmowanie decyzji.

18 sierpnia w ramach zaje¢ porannych i popotudniowych przeprowadzona zostanie duza gra terenowa. Jej
celem bedzie wykorzystanie nabytych umiejetnosci w praktyce, odswiezenie wiedzy harcerskiej oraz
przeprowadzenie turnieju zastepéw w ramach punktacji w czasie gry. Wieczorem odbedzie sie ognisko
podsumowujgce aktywnosci.

19 sierpnia od rana poprowadzimy zajecia ekonomiczne - wykorzystujgc program "Ekonomia tej",
podsumujemy sobie réwniez wiedze zdobytg przy okazji jarmarku.

Po potudniu nauczymy sie czerpac papier i wyplata¢ ozdobng makrame. Wieczorem odbedg sie zajecia z "lesne;j
mody" w ramach ktérych z dostepnych materiatéw przygotujemy stroje, a nastepnie odbedzie sie kowbojski
pokaz mody.

20 sierpnia rano przeprowadzone zostang zajecia z tukdw. Po potudniu zawody kowbojskie a wieczorem
dowiemy sie wiecej o astrologii. Nauczymy sie rozpoznawac gwiazdozbiory.

- Etap V: "Zagrozenia z zewnatrz- miasto w obronie" 21 sierpnia dziei + noc:

- strach i odwaga;

- Wzajemne wsparcie;

-zaufanie do wspdlnoty;

- radzenie sobie z nieznanym.

Od rana w ramach zaje¢ lesny masterchef - zajmiemy sie naukg rozpalania ognisk, przypomnimy sobie zasady
bezpieczenstwa a nastepnie bedziemy przyrzadzaé proste potrawy. Po potudniu odbeds sie zajecia w zegarze:
pozostajgc w lesnym klimacie zajecia z budowy szataséw, maskowania, harcsurvivalu. Wieczorem luzniejsza gra
integracyjna "Napad na pocigg". Po godz. 22:00 gra nocna.

- Etap VI: Swieto miasta- jakim miastem sie stalismy?” 22 sierpnia:

- podsumowanie drogi, jakg przeszlismy;

- docenienie mieszkancow;

- Swietowanie wspodlnego sukcesu.

Od rana odbeda sie przygotowania do "Chrztu obozowego", w ramach ktérego w krag obozowiczéw
przyjmiemy wszystkich harcerzy, ktérzy po raz pierwszy przyjechali na obdz harcerski. Bedzie miat on forme
gry, na ktérej na kazdym z punktow czekajg réoznorodne zadania. Po przejsciu wszystkich nowo przyjety harcerz




otrzymuje swoje imie obozowe. Po potfudniu cigg dalszy chrztu, a na podsumowanie odbedzie sie obozowa
uczta - wspdlnym positkiem podsumujemy sobie wspdlnie caty obdz. Wieczorem zorganizujemy ognisko,
konczace.

- Etap VII: Pozegnanie z preria- to juz historia..." 23 sierpnia:

- domkniecie fabuty;

- pozegnanie rol.

Rano pakujemy sie, jemy $niadanie, ruszamy w droge powrotng do Jarocina.

2. Obbz Harcerzy Starszych "TROPEM OBIEZYSWIATOW" organizowany jest dla dzieci i mfodziezy w wieku 13-
18 roku zycia w okresie 04.07.2026-17.07.2026 roku. Odbedzie sie on w Bazie harcerskiej KOKOTEK Hufca ZHP|
Bytom. Motywem przewodnim obozu beda podréze i odkrywanie nowych kultur. Harcerze wyruszg w
symboliczng wyprawe dookota $wiata, podrézujac pomiedzy Brazylia, Polskg (Slaskiem — miejscem, w ktérym
faktycznie sie znajdujemy), Indiami oraz Chinami. Kazdy z tych krajéw stanowi osobny etap obozowej przygody.
Przez caty czas trwania obozu uczestnicy zbieraé bedg pieczatki i bilety, ktére umozliwig im kolejne podréze
miedzy krajami. W trakcie pobytu w danym miejscu poznajg jego historie, tradycje, obrzedy, potrawy, swieta
oraz charakterystyczne elementy kultury. Kazdy dzien rozpoczynat sie bedzie i koriczyt obrzedowo. Wieczorami
w druzynach odbywad sie beda kregi wrazen, sprzyjajace refleksji, rozmowie i zaciesnianiu wiezi miedzy,
uczestnikami. Codziennie po ciszy poobiedniej organizowane bedg $piewanki, a kazdego dnia odbywac sie beda
rowniez apele: poranny apel — w mundurach harcerskich, wieczorny apel — w strojach obrzedowych. Strojami
obrzedowymi bedg stroje podrdznikéw, nawigzujgce do tematyki obozu i symbolizujgce wspdlng wyprawe
przez rézne kultury swiata.

PROGRAM:

- DZIEN 1-4.07.2026r.

Pionierka obozowa — pobranie sprzetu przez zastepy, stawianie namiotéw, rozpoczecie budowy pryczy.

- DZIEN 2 - 5.07.2026 .

Pionierka obozowa - budowy pryczy.

Pionierka obozowa — budowa elementdéw infrastruktury obozowej; postawienie bramy obozowej, koszy na
Smieci, tablicy ogtoszen.

Oficjalne otwarcie obozu — apel oraz ognisko rozpoczynajgce obdz, wyttumaczenie fabuty obozu,
wprowadzenie w tematyke obozu.

- DZIEN 3 - 6.07.2026 .

Gra wprowadzajgca w tematyke obozu — gra terenowa, na ktdrej harcerze bedg mieli okazje zapoznania sie z
tematyka wielkich odkry¢.

Zajecia w zegarze: produkcja chlebkéw Nann i herbaty orientalnej — zajecia kulinarne na ogniskach z tworzenia
chlebkdéw oraz tworzenia herbaty Chai Masala; zajecia taneczne — nauka tanica Bollywood; malowanie henng i
tworzenie bransoletek — ozdabianie rgk oraz stép henng, tworzenie bransoletek; magiczne pudta i przeprawy
przez rzeki — rozpoznawanie ,,co jest w pudetku” w ktérym znajdujg sie elementy charakterystyczne dla Indii.
Analiza préb na stopnie i sprawnosci — sprawdzenie, jakie zadania na proby zostaty do zrealizowania,
zachecenie do otwierania sprawnosci, otwarcie nowych préb.

Rozpisanie wtasnych tropdw podrdzniczych — wybranie jednego z pos$rédd przygotowanej listy oraz
zaplanowanie jego realizacji na obozie.

- DZIEN 4 - 7.07.2026 .

Gra o hinduizmie — zapoznanie sie z religig Indii, pudzZa, joga, tarot, wierzenia hinduséw, czas na realizacje
tropow.

Turniej krykieta— narodowego sportu Indii, indyjskie zabawy podwdérkowe — gra w skakanie miedzy kwadratami
itp.

Festiwal proszkow Holi — zabawa kolorowymi proszkami, plasy i zabawy harcerskie.

- DZIEN 5 - 8.07.2026 .

Zajecia w zegarze: pierozki chinskie/hot pot/ sajgonki — zajecia kulinarne z przygotowywania chinskich dan;
sztuki walki — karate tradycyjne, nauka walki; tworzenie ceramiki — lepienie z gliny tradycyjnych talerzy;
tworzenie wachlarzy i ozdéb do wtoséw — tworzenie elementéw ubioru typowych dla chinczykéw.

Gra na orientacje - na punktach bedg znajdowaty sie elementy kultury chinskiej np. origami, ziotolecznictwo,
wykorzystamy kompasy, réwniez zwigzane z ich kultura.

Tworzenie chinskiego miasteczka — tworzenie czerwonych lampiondéw, smokow.

- DZIEN 6 — 9.07.2026 .




Zajecia w zegarze: Malowanie ceramiki — malowanie wczesniej utworzonej z gliny tradycyjnych chinskich
talerzy; Chinskie gry podwérkowe; Debaty - dotyczace aktualnych probleméw chin

Swieto todzi Chinskich - budowa tédek, wyscig todzi chinskich.

Ceremonia parzenia herbaty jasminowe;j.

Ognisko przedwedrédwkowe - ognisko, na ktérym bedziemy okresla¢ swoje wyzwania na jutrzejszg wedrowke.
- DZIEN 7 i 8 —10-11.07.2026 r.

Wyjscie na wedréwke po $niadaniu - pobranie prowiantu na wedréwke spakowanie sie

Dzien 1 Kokotek -> Koszecin -> las koto rezerwatu Jeleniak Mikuliny.

Dzien 2 las koto rezerwatu Jeleniak Mikuliny -> Pitka -> Kokotek.

- DZIEN 9 — 12.07.2026 r.

Zajecia w zegarze: Tworzenie masek na karnawat; Nauka samby — nauka tarica narodowego Brazylii; Gotowanie
Asado — gotowanie tradycyjnej potrawy Brazylii.

Zajecia z podziatem na ptcie: Dla chtopcow - budowanie mostow do przejscia przez rzeke; Dla dziewczyn —
tworzenie talizmandéw

Ognisko z legendami Curpirzo z pieczonymi ziemniakami — ognisko bedzie nieobrzedowe, na ktorym kazdy
zastep przedstawi legende z nowozytnych czaséw Ameryki Potudniowej, bedzie okazja zjes¢ pieczone ziemniaki
z ogniska.

- DZIEN 10 - 13.07.2026 r.

Turniej pitki noznej - turniej narodowego sportu Brazyli.

Przejscie po parku linowym.

Gra o szyfrach — przygotowywana na zasadzie systemu liczbowego Inkdw - przygotowywana przez zastep w
ramach realizacji tropu.

Karnawat w Rio de Janeiro - Swieto narodowe Brazylii organizowane na naszym podobozie. Wykorzystanie
masek tworzonych na zajeciach oraz tarica nauczonego na zajeciach.

- DZIEN 11 - 14.07.2026 r.

Przygotowanie do lesnej sceny kabaretowej — przygotowywanie scenek, piosenek wystepow.

Debata podsumowujgca odwiedziny we wszystkich krajach — debata w réznych formach dotyczgca problemow
obecnego swiata.

Zajecia w zegarze: Robienie wiankdw - przygotowanie elementu dla dziewczat na “Noc swietojariska”; Robienie
pochodni — przygotowanie elementu dla chtopcéw na “Noc swietojansky”; Gwara slgska - nauka gwary $laskiej;
Kluski $lgskie - zajecia kulinarne z przygotowywania klusek slgskich.

Lesna Scena Kabaretowa - oglgdanie wystepow, wspdlnie wybieranie najlepszego z nich.

Noc Swietojariska - obrzedy nocy $wietojanskiej - rozpalenie ognisk, puszczanie wiankéw na wode.

- DZIEN 13 - 16.07.2026 r.

Chrzest obozowy — tradycyjne ochrzczenie uczestnikéw obozu, ktérzy wybrali sie na niego po raz pierwszy.
Masterchef — przygotowywanie przekasek na sluby oraz wesele.

Sluby i wesele obozowe - obrzed zaslubin par obozowych oraz wspdlna zabawa integracyjna; pierwszy taniec,
tanice catego obozu, plasy.

Ognisko konczace obdz - ognisko obrzedowe, na ktérym bedzie mozliwos¢ nadawania barw, przyrzeczen,
stopni, funkcji odznak itp.

- DZIEN 14-17.07.2026 .

Depionierka - ztozenie obozowiska, rozmontowanie zerdzi .

Powrét do domu.

3. Kolonia Zuchowa ,,LABIRYNT” organizowana bedzie od 20-26.07.2026 roku na Stanicy Harcerskiej w Lginiu.
Nazwa kolonii nawigzuje do Labiryntu Minotaura, ktéry byt rozlegtym i skomplikowanym wiezieniem dla
stworzenia o gtowie byka i ciele cztowieka. Zostat zbudowany przez Dedala na rozkaz kréla Krety, w celu
ochrony miasta. Kto raz wszedt w jego korytarze, zostawat tam na zawsze. Jedynym cztowiekiem, ktéry
wydostat sie z labiryntu byt Tezeusz. Dokonat tego przy pomocy nici, ktéra dostat od Ariadny. Labirynt w mitach
symbolizuje walke z wtasnymi stabosciami, tajemnice, komplikacje i wyzwania.

Fabuta Kolonii PROGRAM)

Dawno, dawno temu, w czasach starozytnej Grecji, potezny krél Minos rozkazat zbudowaé ogromny,
niekonczacy sie labirynt. Zaprojektowat go genialny wynalazca Dedal. W samym jego centrum zamknieto
grozng bestie zwang Minotaurem. Pewnego dnia zuchy odnajdujg tajemniczy artefakt, fragment nici nalezacej
do Ariadny. Gdy go dotykajg, otwiera sie przed nimi labirynt i przenosza sie w czasie do starozytnej Gregc;ji!
Okazuje sie, ze ni¢ Ariadny zostata poplatania, a bez niej nikt nie potrafi bezpiecznie przejs¢ przez labirynt. Co




gorsza - Minotaur stat sie niespokojny, a drogi w labiryncie ciggle sie zmieniajg. Zuchy zostajg wybrane przez
bogdw, by rozplataé ni¢ i przywrdci¢ porzadek. Zuchy szybko odkrywajg, ze przeniesienie do starozytnej Grecji
nie byto przypadkowe. Bogowie postawili przed nimi misje: tylko rozplatujgc ni¢ Ariadny i przechodzac
wszystkie préby labiryntu, bedg mogty odnalez¢ droge powrotng do swoich czaséw. Kazde wykonane zadanie
nie tylko przybliza je do rozwigzania tajemnicy labiryntu, ale tez ,naprawia” zaburzong ni¢ czasu. Fragmenty
nici, ktére zdobywajg, majg niezwyktag moc — taczg przesztosc z terazniejszoscia. Dzieki wspotpracy i zdobytym
umiejetnosciom odnajdujg droge i ,,pokonujg” Minotaura (np. rozwigzujgc ostatnig zagadke lub przechodzac
probe odwagi). Na koncu wracajg do swoich czasow jako bohaterowie - straznicy nici Ariadny

Kolonia rozpocznie sie przejsciem przez tunel, ktory przeniesie uczestnikdéw do czasdw starozytnej Grecji. Po
drugiej stronie portalu bedzie stata Ariadna i Hestia trzymajgc pochodnie Wiecznego Ognia, ktére otrzyma
kazdy domek. Kazda gromada bedzie miata wtasny kolor pochodni (I Gromada - niebieski, Il - fioletowy, I
Gromada - z6tty)

Kadra kolonii wcieli sie w role bdstw i istot z mitologii greckiej.

- Here - krdlowa bogéw, bogini matzenstwa i kobiet, atrybuty: paw, berto, korona, wachlarz z pawich pidr;

- Demeter - boginie urodzaju i rolnictwa, atrybuty: ktosy zboza, owoc granatu, pochodnia;

- Hestie- boginie ogniska domowego, atrybuty: ogieri/ptomien, ognisko;

- Atene - boginie madrosci i sprawiedliwosci, atrybuty: sowa, tarcza, hetm, widcznia;

- Afrodyte - boginie mitosci i piekna, atrybuty: gofab, réza, muszla, jabtko;

- Selene - boginie ksiezyca, atrybuty: potksiezyc, srebrny rydwan, pochodnia;

- Nike - boginie zwyciestwa, atrybuty: gatazka oliwna, wienie;c

- Temide- boginie sprawiedliwosci, prawdy i prawa, atrybuty: waga, miecz, opaska na oczach;

- Najade - nimfe opiekujaca sie wodami lgdowymi, atrybuty: woda, flora wodna;

- Wyrocznie Delficka - kaptanke przedstawiajgca przysztos¢, atrybuty: tréjndg, gatgzka laurowa, woda ze
zrodta Kastalii;

- Ariadne - boginie labiryntéw i wegetacji, atrybuty: motek/ni¢, diadem, winorosl.

Podczas kolonii zuchy zdobywa¢ beda dwa Tropy:

1. Trop zuchowy Artysci / Artystki - tropy artystyczne

Zdobywajac trop "Artystow / Artystek" uczymy kreatywnego podchodzenia do problemow i rozwigzywania
zadan. Trop ma za zadanie zachecaé¢ do podejmowania dziatain innowacyjnych, a takze pomdc w rozwoju
pomystowosci i przedsiebiorczosci.

Trop "Artysci / Artystki" ukazuje rowne dziedziny sztuki: poezja, muzyka, plastyka, taniec czy aktorstwo. Warto
wiec w trakcie cyklu zaplanowac spotkanie ze specjalistami w powyzszych dziedzinach.

Zadania do wykonania podczas realizacji tropu "Artysci / Artystki":

1. W kregu rady postanowilismy spotka¢ sie z Muzami sztuki i nauki.

2. Spotkalismy sie z Muzami, ktére przedstawity nam rézne formy sztuki.

3. Efekty naszych prac wykonywanych podczas majsterki z Muzami zebraliSmy we wspdlny album sztuki
zuchowej.

4. Efekty naszych dziatan muzycznych i aktorskich nagraliSmy i udostepniliSmy rodzicom oraz przyjaciotom
gromady.

5. ZorganizowaliSmy happening sztuki podsumowujgc spotkania z Muzami.

2. Trop zuchowy Ateniczycy / Atenki - tropy zawodowe

Zdobywajac trop "Atenczycy / Atenki" zuchy przeniosg sie w $wiat starozytnej Grecji, ubiorg sie w chitony
(mozna je zrobic¢ z przescieradet), pisa¢ bedg greckimi literami, stang sie kulturalni, decyzje beda podejmowali
na wspolnym zgromadzeniu (agorze) - w ten sposéb poznajg podstawy demokracji.
Trop "Atenczycy / Atenki" przeznaczony jest dla starszych zuchéw. Mozna go realizowac przez caty rok, bardzo
dobrze sprawdza sie na kolonii zuchowej. Jego realizacja wymaga przygotowania sie i wiedzy o historii i kulturze
starozytnej Grecji.

Zadania do wykonania podczas realizacji tropu "Atenczycy / Atenki":
1. W kregu rady zadecydujemy o wyprawie do starozytnych Aten.

2. Zatozymy Akademie Ateniskg, gdzie spotykamy sie z filozofami, bedziemy dyskutowali, poznamy kilka
greckich liter.
3 Bedziemy studiowali sztuki teatralne. Z recyklingowalnych materiatéw wykonamy potrzebne stroje, maski,
koturny, podzielimy sie na aktoréow i chor.

4. Najciekawsze dla nas mity greckie wystawimy na scenie.
5. Bedziemy uczestniczyli w Dionizjach.




6. Bedziemy studiowali sztuki plastyczne. Ulepimy greckie naczynia z gliny.

7. Sz6stkami zbudujemy makiety budynkéw Akropolu.

8. Odtworzymy przebieg bitwy pod Maratonem (490 r. p.n.e.), przedstawimy historie o dzielnym wodzu
Militiadesie oraz o biegu gorica z Maratonu do Aten.

9. Jako obywatele Aten bedziemy uczestniczyli w zgromadzeniach ludowych na Agorze. Nauczymy sie podstaw|
dyskusji i demokracji. Bedziemy rozmawiali o najwazniejszych problemach naszej okolicy.

10 Wyruszymy na wyprawe na Olimp. Spotkamy sie z Zeusem, ktéremu opowiemy, czego nauczyliSmy sie w|
Akademii.

Przyktadowe zajecia podczas kolonii:

- Budowanie miasta/ budynkéw greckich z wykorzystaniem rurek po papierze toaletowym, kartonéw, piasku,
plasteliny, klockow itp.

- Tworzenie teatru greckiego: wymyslenie scenek teatralnych w oparciu o mity greckie i przedstawienie ich na
scenie z zachowaniem zasad teatru greckiego (max 3 osoby na scenie, obowigzkowo chor gtoséw).
Stworzenie scenografii, masek, strojow itp.

- Olimpiada starozytna: zawody z wykorzystaniem sportow greckich (biegi, skok w dal, rzut dyskiem i
oszczepem, wyscig ,,rydwandéw” itp.)

- Rzezby greckie- zabawa w glinie, malowanie z wykorzystaniem koloréow czarnego, czerwonego i
pomaranczowego. Wykorzystywane wzory- sportowcy, liscie, fale, zwierzeta

- Budowanie konia trojanskiego (butelki plastikowe, karton, patyki itp.)

- Tworzenie instrumentdw np. bebna i liry (pudetka, balony, gumki recepturki...)

- Wynalazki — tworzenie zegara stonecznego, dzwigni

- Budowanie gory- Olimpu

- Wyrocznia delficka- losowanie przepowiedni lub zagadek (oczywiscie pozytywnych)

- Parada oszustéw- gra o bogach i zwyczajach

W ostatni dzien wedréwki przez labirynt po wielu prébach, zagadkach i wyzwaniach zuchy zakoriczg
rozplgtywanie wszystkich fragmentédw Nici Ariadny. Dzieki swojej odwadze, wspdtpracy i wytrwatosci beda
gotowe na najwazniejszy moment. Tego dnia odbedg sie uroczyste Dionizje - Swieto radosci, sztuki i wspdlnoty.
Zuchy, niczym dawni Grecy, wystapia przed swoimi rodzicami, prezentujac to, czego nauczyly sie podczas
swojej niezwyktej podrdzy. Bedg tance, spiewy i teatr - opowies¢ o labiryncie, o odwadze i o drodze, ktérg
wspdlnie przeszty. Gdy wystepy dobiegng korica, nadejdzie chwila powrotu. Zuchy chwycg za stworzong przez
siebie Ni¢ Ariadny. Tym razem nie bedg juz same - obok nich bedg ich rodzice. Razem, krok po kroku, przejda
ostatni odcinek drogi. Labirynt, ktéry kiedy$ byt peten tajemnic i niepewnosci, otworzy sie przed nimi.
Wspdlnym krokiem, trzymajac nié, wyjda z labiryntu. | wtedy wszystko sie zmieni - starozytna Grecja zniknie, a
zuchy wrécg do swoich czaséw. Ale co$ pozostanie z nimi na zawsze: odwaga, przyjaznie, wspomnienia i
Swiadomos¢, ze kazdg droge mozna odnalezé, jesli idzie sie nig razem z przyjacielem, z rodzing. Bo
najwazniejsza nic... zawsze prowadzi do domu!!!

MIEJSCE REALIZACJI ZADANIA

1. "DROGA DO EL DORADO"

Baza obozowa hufca ZHP Poznan Jezyce w towyniu potozona jest nad jeziorem, nieopodal Miedzychodu, na
terenie Pszczewskiego Parku Krajobrazowego. Otoczenie bazy stanowig rozlegte kompleksy lesne, ktére
charakteryzuja sie duzg réznorodnoscia gatunkowa- lokalizacja zapewnia bardzo wysokie walory przyrodnicze
i uatrakcyjnia prowadzenie zaje¢ terenowych, obserwacje przyrody oraz ksztattowanie postaw
proekologicznych wsréd uczestnikéw. W okolicy znajduja sie liczne atrakcje edukacyjne i historyczne, takie jak
Miedzyrzecki Rejon Umocniony, Centrum Edukacji Regionalnej i Przyrodniczej w Mniszkach oraz osrodki
edukacji przyrodniczej w Chalinie. Tereny te sprzyjajg organizacji wycieczek pieszych, gier terenowych oraz
wedréwek, umozliwiajagc aktywne poznawanie regionu i jego dziedzictwa kulturowego. Sama baza oferuje
nocleg w namiotach typu "10", a do dyspozycji harcerzy beda sanitariaty po generalnym remoncie z ciepta
wodg (damskie: 8 prysznicy, 7 wc, 7 umywalek; meskie: 8 prysznicy, 7wc, 6 umywalek) oraz dostepem do mydta.
Positki bedg spozywac¢ na murowanej stotéwce (120 miejsc) i/lub tarasie (50 miejsc). Wodopdj z filtrowang
wodg do napetniania bidondéw dostepny jest 24/h a w ramach positkdw: $niadania, obiady, podwieczorki i
kolacje. Wyzywienie przygotowywane jest na miejscu, kuchnia gwarantuje dostosowanie do specjalnych
potrzeb zywieniowych w razie uzasadnionej potrzeby. Harcerze w wybranych dniach beda petnili stuzbe
pomocniczg na terenie osrodka: utrzymanie czystosci fazienek (sprzatanie raz dziennie) oraz stotéwki
(zamiatanie i mycie raz dziennie, wycieranie stotéw).




2. "TROPEM OBIEZYSWIATOW"

Harcerska Baza Obozowa w Kokotku zajmuje powierzchnie 16 ha i jest zlokalizowana w przepieknym lesie
Swierkowo-sosnowym, bogatym w runo le$ne i atrakcje naturalne. Osrodek jest ogrodzony ptotem i posiada
dwie bramy wjazdowe. Baza jest bardzo dobrym miejscem do organizacji wycieczek, biwakdéw, kolonii
zuchowych, obozéw oraz gier terenowych. W poblizu zlokalizowane sg wieksze miejscowosci bogate w liczne
atrakcje historyczne tj. 10 km od Lubliica, 20 km od Tarnowskich Gdr i 30 km od Czestochowy. 500 m od bazy
zlokalizowany jest odkryty basen kapielowy, kosciot, sklepy i lodziarnia.

Na terenie bazy zlokalizowane jest dziesie¢ murowanych domkéw typu ,camping”, w ktérych jednorazowo
moze zamieszka¢ od 4 do 10 osdb (tacznie okoto 60 miejsc noclegowych) i pie¢ domkow drewnianych, w ktérych
tacznie znajduje sie 40 miejsc noclegowych (po 8 oséb w domku).

Baza posiada réwniez niezbedny sprzet do organizacji obozéw harcerskich w ramach, ktérych jest w stanie
przyjac¢ 500 oséb. W wyposazeniu obozowym znajdujg sie namioty typu N10 i NS, t6zka polowe (kanadyjki),
koce + posciel, poduszki, potki, podtogi do namiotdow itp. Wszystkie pola namiotowe sg wyposazone w zestawy
P-poz, taweczki umozliwiajgce prowadzenie zaje¢ na dworze i przytacze pradu (jesli istnieje bezpieczna
mozliwos$¢é podtgczenia do obozu).

Jadalnia z kuchnig znajduje sie w samym centrum bazy, podobnie jak zadaszona wiata umozliwiajgca
prowadzenie zaje¢ w przypadku niepogody i izba instruktorska przygotowana na potrzeby kadry obozéw (do
odpraw i prac biurowych). Punkt z prysznicami jest zlokalizowany w osobnym wolnostojgcym budynku.

Do uzytku uczestnikdw na terenie bazy jest Swietlica, krag ogniskowy, boisko sportowe, trampoliny, sprzet
sportowo rekreacyjny, rowery gorskie, park linowy (korzystanie ze wszystkich atrakcji za wyjgtkiem parku
linowego jest wliczone w cene pobytu).

3., LABIRYNT”

Stanica potozona jest w lesie sosnowym nad jeziorem Lgifnsko Duze, na przeciwlegtym brzegu niz wies$ Lgin.
Teren obozowy jest o$wietlony w sposdéb, ktdry zapewnia bezpieczeristwo w godzinach nocnych. Uczestnicy,
kolonii beda zakwaterowani w domkach 7-mio osobowych z podziatem na pte¢. Uczestnicy beda mieli do|
dyspozycji biezgcg, zimng wode na terenie zakwaterowania oraz mozliwosc korzystania z cieptej wody do mycia
w sanitariatach osrodka. Stanica zapewnia opieke pielegniarki lub ratownika medycznego. Stanica posiada
wiasna plaze z kgpieliskiem strzezonym przez ratownika WOPR. W czasie trwania kolonii bedg zagwarantowane
4 positki dziennie. Na terenie stanicy do dyspozycji mamy Stotdwke — Swietlica, zlokalizowang w murowanym
budynku. Przy samych domkach, w ktérych bedg nocowad zuchy zostanie zorganizowane miejsce programowe
dla naszej kolonii. W jego ramach powstanie wiata programowa. Zuchy zostang zakwaterowane w 6 domkach,
tzw. zuchdwkach. Kadra zostanie zakwaterowana w namiotach typu ,, 10”. Kolonia zorganizowana jest zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami sanitarnymi i wytycznymi GIS, MZ i MEN dla organizatoréw wypoczynku dzieci i
mtodziezy.

GRUPA DOCELOWA

Adresatami zadania sg dzieci i mtodziez w wieku od 6 do 18 roku zycia nalezgca do Hufca Jarocin im. Lotnictwa
Polskiego. Uczestnicy na co dzien dziatajg w Namiestnictwach: Harcerskim, Starszoharcerskim oraz Zuchowym.,
Mtodziez i dzieci bardzo mato aktywnie spedzajg swéj czas, majg bardzo mato zainteresowan. . Dlatego tez
chcemy zaproponowac im szeroki wachlarz zaje¢ o réznorodnej tematyce. W wiekszosci nie pochodza oni 7
zamoznych rodzin, dlatego dla wielu z nich wakacyjne wyjazdy rodzinne sg nieosiggalne. Swdj wolny czas
spedzajg w sposéb bierny i mato atrakcyjny. Czesto przez cate wakacje siedzg przed ekranem komputera. Pobyt
na obozie i kolonii to czesto jedyny wypoczynek letni poza miejscem zamieszkania. Uczestnicy mieszkajg na
terenie gmin: Jarocin, Jaraczewo, Borek Wlkp. oraz Pleszew. Dla uczestnikéw utozony jest odpowiedni program
zgodny z wymaganiami i zatozeniami pracy harcerskiej. Uczestnicy dziata¢ bedg w matych grupach 6-8
osobowych.

Rekrutacja uczestnikéw na wszystkie formy wypoczynku nastgpi poprzez ankiete w programie "Forms". Kazdy
z uczestnikdow dostarczy rowniez karte kwalifikacyjng, na podstawie , ktérej zostanie zakwalifikowany do
wziecia udziatu w obozie.

UCZESTNICY Z GMINY PLESZEW:

W wyzej wymienionych formach wypoczynku z Gminy Pleszew weZmie udziat ok. 35 uczestnikdw.

1. OBOZ "DROGA DO EL DORADO": 12 uczestnikdw

2. OBOZ"TROPEM OBIEZYSWIATOW": 15 uczestnikéw

3. KOLONIA ,,LABIRYNT”: 8 uczestnikow




1) Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalno$ci pozytku
publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2025 r. poz. 1338 ze zmianami)
2) Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.



4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego
Planowany poziom osiggniecia . . . . -
= & Sposoéb monitorowania rezultatow / zrodio
Nazwa rezultatu rezulct’atow (wartos¢ informacji o osiagnieciu wskaznika
ocelowa)
Aktywny udziat dzieci i mtodziezy w ok. 35 0séb Listy obecnosci
kolonii i obozach
Zajecia profilaktyczne 6 zajec Konspekty zajec
Zajecia ze zdrowego zywienia 3 zajecia zdjecia
Zajecia edukacyjne 250 h Przyktadowe zdjecia
Woycieczki 3 Zdjecia
Gry terenowe, zwiady srodowiskowe, 3 Zdjecia
podchody
Ogniska 6 Zdjecia
Zdobyte sprawnosci 72 Wykazy potwierdzone przez komendanta
Olimpiada sportowa 1 Zdjecia
Organizacja Chrztu Obozowego 2 Zdjecia
Organizacja sceny lesnej 1 Zdjecia

5. Kroétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie oraz zasoboéw, ktére beda
wykorzystane w realizacji zadania

Hufiec ZHP Jarocin im. Lotnictwa Polskiego od ponad 20 lat organizuje wypoczynki letnie (p6tkolonie i kolonie)
dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Wychowawcy to instruktorzy z wieloletnim stazem pracy harcerskiej
wsrdd ktorych znajdujg sie pedagodzy i terapeuci. Zdobyte doswiadczenie w pracy instruktorskiej i
zawodowej pozwala im z roku na rok organizowac¢ coraz ciekawsze propozycje wypoczynku dla dzieci z
naciskiem na ich bezpieczenstwo i réznorodnos¢ zadan dostosowanych do indywidualnych potrzeb dzieci.
Dodatkowo podczas trwania wypoczynku wychowawcow wspomaga kadra pomocnicza, ktéra w sposdb
czynny, przez doswiadczenie uczy sie roli dobrego wychowawcy opiekuna, by w przysztosci odpowiedzialnie
podejmowac sie tej roli.

1. Kolonia Zuchowa "Superbohaterowie" - Imiotki 2018 r.;

. Obdz Harcerski "Cztery zywity" - Roscinno 2018 r;

. Pétkolonie zimowe ,My potomkowie Szarych Szeregow” — Warszawa 2018 r.

. Oboz Harcerski ,,Biesy i Czady”- Nasiczne 2019 r.;

. Kolonia Zuchowa "My Stowianie" - Pélko 2019 r.;

. Nie-obozowa Akcja Letnia - Rusko, Roscinno 2020 r.

. ,Powrdt na wyspe Brownsea” - Obdéz harcerski Hufca ZHP Jarocin — Roscinno 2021 r.

. Kolonia Zuchowa Hufca ZHP Jarocin — Roscinno 2021 r.

. Obdz Namiestnictwa Starszoharcerskiego Hufca ZHP Jarocin — Roscinno 2021 r.

10. Kolonia Zuchowa Hufca ZHP Jarocin ,,W swiecie odkrywcéw” — Zatecze Wielkie 2022 r.

11. Obdz Namiestnictwa Starszoharcerskiego Hufca ZHP Jarocin — Roscinno 2022 r.
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12. Obdz Harcerski ,,Byli sobie wynalazcy” — Zatecze Wielkie 2022 r.

13.0bdz Harcerski ,,Stowianska Braé¢” — Roscinno 2023 r.

14. Obdz Starszoharcerski — okolice Janowa 2023 r.

15. Pétkolonie Zuchowe — Cielcza 2023 r.

16. Obdz Zgrupowania Hufca Jarocin "W Lipcu lipce" - Roscinno 2024r.

17. Obdz ,,Szlakiem Smoczych Gniazd” — Siamoszyce 2025 r.

18. Obdz Rycerze Btekitnego Nieba” — Lesna Huta 2025 r.

ZASOBY KADROWE:

Stopnie instruktorskie w ZHP sg bezposrednio zwigzane z uprawnieniami wychowawczymi i wyznaczaj droge
rozwoju instruktorskiego, a ich celem jest ksztattowanie instruktorow wychowawcdéw. Odzwierciedlajg
wiedze, dojrzatosé spoteczng , umiejetnosci wychowawcze i doswiadczenie instruktora zgodne z ideg stopnia.
Wedtug ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ z dnia 21 stycznia 1997 r. (Dz.U.1997.12.670
kierownikiem wypoczynku moze by¢ czynny instruktor harcerski w stopniu co najmniej podharcmistrza a
wychowawcg czynny instruktor harcerski w stopniu co najmniej przewodnika.

Instruktorzy sg czynnymi instruktorami Zwigzku Harcerstwa Polskiego i posiadajg minimum 3 letnie
doswiadczenie w pracy z dzie¢mi i mtodziezg. Pracujg oni na co dzien z druzynami harcerskimi oraz petnig
funkcje wychowawcze podczas harcerskich akcji biwakowych, rajdowych oraz obozowych.

Ukonczone kursy metodyk harcerskich w jakich pracuje sie w ZHP (zuchowej, harcerskiej, starszoharcerskiej i
wedrowniczej) poswiadczajg umiejetnosci pracy z dzie¢mi i mtodziezg, znajomos¢ odpowiedniej metodyki
oraz systemu stopni i sprawnosci.

\Wszyscy instruktorzy posiadajg certyfikaty SAFE FROM HARM - bezpieczenstwo dzieci i mtodziezy. Petnigc
funkcje sprawdzeni sg w rejestrze Sprawcéw Przestepstw na tle seksualnym oraz posiadajg aktualne KRK.
Kadra:

1.Agnieszka Nawrocka: Druzynowa 19 Wielopoziomowej Druzyny Harcerskiej w Borku Wielkopolskim,
nauczycielka w Szkole Podstawowej w Borku Wielkopolskim. Stopiert podharcmistrza. Doswiadczenie w pracy|
z dzie¢mi i mfodzieza: 26 lat.

Ukonczone studia, kursy i szkolenia:

- Studia magisterskie na Uniwersytecie Adama Mickiewicza w Poznaniu na kierunku filologia polska
specjalnosé nauczycielska;

- Kurs podharcmistrzowski;

- Szkolenie pierwsza pomoc przedmedyczna;

- Szkolenia Jak radzic¢ sobie z trudnym uczniem;

- Szkolenie Diagnozowanie zagrozen w srodowisku rodzinnym,;

- Szkolenie Patostreaming - czyli co dzieci ogladajg w Internecie;

- Szkolenie Fonoholizm;

2. Julia Borowczyk: Druzynowa 2 Druzyny Starszoharcerskiej w Jaraczewie. Stopien przewodnika.
Doswiadczenie w pracy z mtodziezg 9 lat. W trakcie studiow magisterskich.

Ukonczone studia, kursy i szkolenia:

- Studia | stopnia na Uniwersytecie Adama Mickiewicza w Poznaniu na kierunku kulturoznawstwo;

- Kurs przewodnikowski;

- Kurs druzynowych starszocharcerskich;

- Kurs pierwszej pomocy;

3. Karolina Marcisz: Druzynowa 28 Druzyny Starszoharcerskiej DESANT im. Batalionu WIGRY w Jarocinie.
Posiada stopien podharcmistrza. Doswiadczenie w pracy z miodziezg 11 lat. Ukoriczone studia kursy i
szkolenia:

- studia magisterskie na Uniwersytecie Medycznym w Poznaniu na kierunku elektroradiologia;

- Kurs przewodnikowski;

- Kurs druzynowych starszoharcerskich;

- Kurs kadry ksztatcacej;

- Kurs druzynowych wedrowniczych;

- Kurs Lideréw zespotow instruktorskich;

- Kurs podharcmistrzowski;

- Kurs pierwszej pomocy;




4. Emilia Wojtas: Namiestniczka Harcerska Hufca Jarocin. Posiada stopien przewodnika. W trakcie studiow|
magisterskich. Doswiadczenie w pracy z dzie¢mi 11 lat.

Ukonczone studia kursy i szkolenia:

- Studia | stopnia na Uniwersytecie WSB w Poznaniu na kierunku zarzadzanie;

- Kurs podharcmistrzowski;

- Kurs przewodnikowski;

- Kurs wychowawcéw harcerskich pracujacych z dzieémi w wieku 10 - 13 lat;

- Kurs pierwszej pomocy;

5. Matgorzata Chmielarz: Druzynowa 5 Gromady Zuchowe] "Wtdczykije" w Jarocinie. Nauczyciel w Szkole
Podstawowej w Golinie oraz WTZ w Jarocinie. Posiada stopien podharcmistrza. Doswiadczenie 16 lat.
Ukoniczone studia kursy i szkolenia:

- studia w Woyzszej Szkole UNI-Terra w Poznaniu na kierunku pedagogika specjalna o specjalnosci
oligofrenopedagogika;

- Kurs kierownika wypoczynku;

- Kurs druzynowych zuchowych;

- Kurs gry muzyczne;

- Szkolenie z plastykoteraipii;

- Kurs trening umiejetnosci spotecznych | stopien;

- Kurs trening umiejetnosci spotecznych Il stopien;

- Szkolenie z metod postepowania w przypadku zachowan agresywnych i niepokojacych;

- Kurs pierwszej pomocy;

6. Dagmara Grabowska: Druzynowa 16 Druzyny Harcerskiej z Pleszewa. Posiada stopien przewodnika.
Doswiadczenie 4 lata. Ukonczone kursy i szkolenia:

- Kurs przewodnikowski;

- Kurs wychowawcéw harcerskich pracujacych z dzieémi w wieku 10 - 13 lat;

- Kurs pierwszej pomocy;

7. Zofia Jedruszek: Druzynowa 13 Druzyny Starszoharcerskiej w Pleszewie. Posiada stopien przewodnika.
Doswiadczenie 3 lata. Ukonczone kursy i szkolenia:

- Kurs przewodnikowski;

- Kurs druzynowych starszocharcerskich;

- Kurs pierwszej pomocy;

8. Kordian Nagorzycki: Druzynowy 23 Druzyny Wedrowniczej "Carpe Diem" w Jarocinie. Posiada stopien
przewodnika. Na obozie nie prowadzi zaje¢ z dzie¢mi i mtodziezg. Doswiadczenie w pracy z mtodziezg 3 lata.
Ukonczone kursy:

- Kurs wychowawcéw wypoczynku

- Kurs kierownikéw wypoczynku;

- Kurs druzynowych wedrowniczych;

- Wedrowniczy kurs pierwszej pomocy;

- Kurs pierwszej pomocy;

- Kurs wychowawcéw harcerskich pracujgcych z mtodziezg w wieku 15-21 lat;

9. Anna Wojtas: Druzynowa 1 gromady Zuchowej Tip Topka Odkrywcy w Jarocinie. Posiada stopien
przewodnika. Doswiadczenie w pracy z dzie¢mi 13 lat. Ukonczone kursy i szkolenia:

- Kurs wychowawcéw wypoczynku;

- Kurs druzynowych zuchowych;

- Kurs wychowawcéw harcerskich pracujacych z dzie¢mi w wieku 6-10 lat;

- Szkolenie dla druzynowych i przybocznych;

- Kurs pierwszej pomocy;




ZASOBY RZECZOWE:

- gry planszowe;

- sprzet sportowy;

- komputer oraz drukarka;
- sprzet fotograficzny;

- apteczki;

- sprzet animacyjny (chusty klanza, bumbum rurki).
- kolumny

- megafony

- tawki, stoty;

- fantomy.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. Rodzaj kosztu Wartos¢ Z dotacji Z innych
PLN zrodet
1. Transport —obdz DH 3 000,00
2. Bilety wstepu — obdz DH 400,00
3. Transport —obdz DSH 4 400,00
4. Transport - Kolonia 2 300,00
Suma wszystkich kosztow realizacji 10 100,00 10 000,00 | 100,00
zadania ’ ! !

V. Oswiadczenia
Oswiadczam(-my), ze:
1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku publicznego oferenta(-téw);
2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;
3) oferent* /-eferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zalegat-jg)* z optacaniem naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;
4) oferent* / oferenei* sktadajgcy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalega{§a)* z optacaniem naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;
5) dane zawarte w czesci |l niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sgdowym* / inrg-wiaseiwg-ewidenejg™;
6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;
7) w zakresie zwigzanym ze skiadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych osobowych, a takze
wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych, osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyty stosowne o$wiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby upowaznionej lub podpisy
0so6b upowaznionych do sktadania oswiadczen
woli w imieniu oferentéw)




